
戦闘用マップ
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行動値 7 状態変化
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（５ラウンド目から、ラウンド終了時に
[現在ラウンド数]点の
フェイタルダメージが発生する。）

＜毒＞:ラウンド終了
時に４ダメージ。戦
闘終了時に解除。１３

以上
＜火炎＞:ラウンド終
了時に４ダメージ。
戦闘終了時に解除。

＜暗闇＞:スキルによ
って与えるダメージ
に－３。戦闘終了時
に解除。

＜動揺＞:ラウンド終
了時に手札と気魄を
１枚選んで捨てる。
その処理後に解除。

＜狂乱＞:デフォルト
スキル以外を使用出
来ない。《通常攻撃
》の使用か戦闘終了
で解除。いつでも
HP10点消費で解除。
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